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Shadow of To¢na

Celé ty roky Zili obyvatelé To¢né v nevédomi. Nikdo netusil, jaka hrozba se skryva jen
nékolik set metrd od jejich domov(. Nikdo ani nepomyslel na to, Ze pfimo pod nimi se
nachdzi rozsahly komplex laboratofi, kde se skladoval jaderny odpad, a provadély rGzné
experimenty. Nékdo si zahraval se Zivoty stovek lidi...

A tomu nékomu se vse vymklo z rukou. Zacalo to v roce 2011, kdy v dlsledku no¢niho
experimentu doslo k pozaru a naslednému vybuchu. Nebe se celé rozzafilo rudym
plamenem. Na obloze se zacala shlukovat ruda oblaka. Potom pfisla strasna rana. Vétsina
obyvatel v okruhu nékolika kilometr okamzité zahynula.

Na misto byl okamZzité vyslan védecky tym, ktery mél provést méreni a patrat po
dlkazech, které by objasnily pricinu exploze. V oblasti byvalého letistniho prostoru byly
naméreny extrémné vysoké hodnoty radiace a jistého psionického pole, které dva ¢leny
vypravy doslova usmatzilo zaziva. Zbytek vypravy byl pfepaden neznamym stvorenim a z
deseti lidi se vratil pouze jeden. Nikdo nemohl uvéfit jeho vypravéni o monstru, které
postupné zabijelo jednotlivé ¢leny vypravy. Ndsledné se psychicky zhroutil a byl zavien do
|écebny pro dusevné choré. Nasledujici den se obésil.

Oblast nékolika kilometr( okolo prostoru byla hermeticky uzaviena jako zakdzana
Zbéna. Nékolik dni nato byla vyslana do "Zény" dalsi expedice. Avsak nikdy se nevratila.
Posledni, co se uloZilo na zdznam, bylo to, jak skupinu roztrhava na kusy neznama sila.
Znicehonic se objevila, neviditelna. VSe vybaveni a vSechny Zivoty - promarnéné.

Védci zbudovali v Zéné zakladnu, odkud provadéli méreni, a vedly vypravy, které
zaCinaly uspivat. Byly zpozorovany fenomény - anomalie, které predstavuji onu hroznou silu,
ktera mohla za neuspéch predchozi vypravy. Bylo také zpozorovano, ze anomalie umi
pUsobit na predméty, v nich se nachazejicich. Predméty nasledné ziskavaji urcité vlastnosti,
které umi ovlivnit i lidsky organismus

O tyto predméty nahle vzlétl zajem obchodnik(i a zdmozZnych osob. Do Zény se vydavaji
dobrodruzi - Stalkefri, které pfrildkal penézni obnos, ktery mohou za artefakty ziskat nebo
pouze zvédavost Ci prahnuti po objevovani nezndma. Nékteti jsou Uspésni - néktefi skonci
jako potrava Zony.

Na perimetr Zény byla okamZité vyslana jednotka ACR, ktera ma za Ukol Zénu chrénit a
zabranit jakémukoliv vstupu do ni. S postupujicim ¢asem se zacina objevovat dalsi jev -
fanatici, kteti Zénu brani, jak jen to jde. Stalkefi jsou pfepaddavani a vrazdéni, armadni
konvoje niceny. Védci se domnivaji, Ze nejspi$ budou pod vlivem néjakého zafizeni, které se
nachdzi na vrcholku Hlavniho bunkru.



Strany:
Stalkefi

Snazi se vytéZit ze zony co nejvic a prezit. Maji moznost spolupracovat s Duty. MUZou také
pro rizné bonusy uplacet prislusniky armady apod.

Obleceni: civil, oliva, taktické doplfiky (ne cerné)
Duty

Hrstka lidi, ktefi se rozhodli branit obycejné lidi pfed Zénou, sem tam spolupracuje
s armadou. Casto zaméstnava oby&ejné Stalkery. M4 na starosti bezpe¢nost Baru. Sem tam
poradaji mensi vypravy do srdce zény, ochranuji védce apod.

Obleceni: libovolné, kromé vz.95, avSak podminkou je, aby bylo z vétsi ¢asti ¢erné (hlavné
taktickd vesta, kalhoty), nejlip ¢erny komplet, sem tam néjaky ¢erveny detail

Armada CR

Regulérni armada, snaZi se ziskat kontrolu nad Zénou, po oblasti ma par checkpoint(. Duty
nechava viceméné na pokoji (pokud jim nestoji v cesté), Stalkery vétSinou jenom vykofistuji
(uplatky), Sikanuji, a nékdy i sttili, pokud ma v jejich blizkosti zbran pfipravenou ke strelbé
(nemad vyndany zasobnik) nebo popravuji, pokud néjakého zajmou a nelibi se jim (nenabidne
vhodny Uplatek). Nejvétsi starost maji s fanatiky, ktefi ¢asto utoci na jejich zdkladnu. Armada
se rozhodla je vSechny vyhladit a dobyt srdce zény. Na pomoc si pfivolali i jednoho Ruského
specialistu.

Oblecéeni: Komplet vzor 95
Védci

Zdna je jedineénym mistem pro nové védecké objevy, da se fict, Ze je to jedna velkd
laboratof. Toho vyuzila i jedna védecka expedice. Za cil ma zkoumat artefakty, anomalie
radiaci apod. Nejvice zajimavym mistem je pro né vsak Hlavni bunkr, kde se ukryva velmi
zahadné zafizeni. Maji velmi dobré zazemi, podporuje je vlada, avSak védecky tym neni moc
pocetny, nevlastni ani poradné zbrané, pouze pistole, zato si vSak miZzou najmout ochranku,
¢i o ni pozadat u armady ¢i Duty. Vlastni Spickové vybaveni co se tyce ochrany proti radiaci,
diky tomu mohla vzniknout radiacni mapa kterou ma snad kazdy Stalker, také vytvorili
seznam znamych anomdlii a artefakt(. Hlavni laboratof maji na vojenské zakladné, avsak
jednu mensi maji i u Baru odkud najimaji Stalkery na rtzné ukoly jako napf. shanéni rtiznych
artefaktu, eskorta, testovani vlastnosti anomalii na Zivy organismus a ochrana proti nim
apod.



Obleceni:Pro praci v terénu specialni oblek (co nejlépe udélany protichemicky a
protiradiacni, napf. FOP-85, trochu upraveny). Pro praci v laboratofi bily plast.

Doktofi

Ti |éci lidi v nemocnici na vojenské zakladné i u baru, bohuZel za poplatek. V kazdé nemocnici
aspon dva.

Obleceni a vybaveni: doktorsky plast, stetoskop, obvazy, desinfekce, naplasti, latexové
rukavice, vazelina apod.

Strazci

Sekta strezici tajemstvi zény, nepratelska vici viem ostatnim stranam, charakteristicka je pro
né Zlutd pdaska se znakem radiace, kterou nosi vSichni jeji lenové na levé pazi. Je zajimavé, ze
za ni ¢asto bojuji i vojaci, ¢i ¢lenové Duty a ostatni Stalkefi. Koluji dokonce dohady, ze byl
témto lidem vymyt mozek. VSichni ¢lenové jsou sekté naprosto oddani, neexistuje, Ze by ji
jakymkoli zpGsobem zradili. | pres své pocty se nepokousi dobyt daleké okoli zény, drzi se
uprostfed, jen obcas podniknou mensi vypad, kterym demoralizuji nezvané navstévniky
Zény. Dalsi zajimavosti je zvySend imunita vici vysoké mistni radiaci, nebot sekta sidli v srdci
z6ny, kde obycejny ¢loveék nevydrzi bez specidlniho obleku vic nez par minut. Pfi¢ina toho
zatim neni zndma. Tajemstvi se mozna skryva na vrsku Hlavniho bunkru, ¢i v sidle Strazcd.

Obleceni: libovolné z nabidky vSech stran (mUze byt trochu potrhané, seslé) + Zluta paska
s emblémem na pazi (bude na misté)

Mutanti

V zéné se vyskytuji i nebezpecni mutanti. Ti jsou velmi odolni, béZné zbrané na né nemaji
témér zadny vétsi ucinek, avsak Ize je s nimi odehnat intenzivni stfelbou. Mutanti kupodivu
neutodi na Strazce ani na zombie.

Druhy:

Vampir: Jedna se o velmi nebezpecné stvoreni. Néjakym zahadnym zplsobem se dokaze
dobfe skryvat, ba pfimo maskovat. Uto¢i nablizko. Vic se 0 ném nevi, ne moc lidi preZilo
kontakt s nim. Pro védce by mél Zivy i mrtvy velkou cenu.

Snork: Podle védcu se jedna o byvalé stalkery Ci prislusniky armady, ktefi nebyli dostatecné
opatrni a pfisli do kontaktu s anomalii, protoZe je mozZno vidét na jejich hlavach zbytky
plynovych masek. JelikozZ je jejich pater slaba, pohybuje se ¢asto po ¢tyrech nohach, ale
zvladne i shrbeny béhat po dvou. Obét prepadava casto ze zalohy velkymi skoky, jelikoZ jeho
zadni koncetiny nabyly s mutaci neuvéfitelné sily.(Pokud se Vas snork dotkne, padate
automaticky na zem, branit se mlzete - ale nikdo to nebude prehanét).



Zombici: Nekoordinované chodi sem a tam a stfili (od boku) po vSéech mimo Strazct, mutantt
a ostatnich zombikd. Nesmi prebijet. Neni tieba je stfilet do hlavy.

Pravidla
Zbrané:

1. Zdakaz strelby ze vzdalenosti mensi, nez 5 metra!
2. Zbrané podle pravidel airsoftového hristé Tocna (AEG max 140 m/s)
3. Z&akaz veskeré pyrotechniky

Stalkefi ze za¢atku odevzdavaji vSechny dlouhé zbrané (kratké si nechavaji), budou oznaceny
visackou. Zbran si pak koupi v prabéhu hry za ¢astku, ktera bude upravena podle tstové
rychlosti, na misté bude chrono, méfit se bude pomoci kuliéek Guarder 0,20 g.

Kazda zbran bude vybavena visackou, kde bude napsana ustova rychlost a typ zbrané.
Pouzivani zbrané bez visacky je proti pravidlim.

PtisluSenstvi jako kolimatory, optiky a granatomety se taky musi odevzdat a v pribéhu hry
dokoupit za cenu, kterou urci obchodnik (navic ¢asto nebude k mani hned od zac¢atku).

Munice:

Stalkefi odevzddvaji veSkerou svou munici, kterou si oznaci (podepiSou). Tu si budou
v pribéhu hry nakupovat, kazdy zacind s omezenym mnoZstvim munice.

Zajimani:
Ve hie bude mozZnost zajeti vSech hracu. Pokud je zajimajici hra¢ vzdalen méné, jak 5

metrd, pak se zajimany nesmi branit! (nesmi se stfilet na obou stranach)

Pokud je hrac zajat Strazcem, pak se odebere do jejich sidla, kde mu bude vymyt
mozek (nalepeni Zluté pasky na pazi) a na jeden Zivot se k nim pfida a bude ji oddan stejné,
jako kterykoliv jiny ¢len. Po smrti a oziveni na mrtvolisti si Zlutou pdsku strhne a pokracuje ve
své predchozi roli.

Jestlize je hrac zajat vojakem, pak maze byt popraven, ¢i odveden na zakladnu a
vyslychan. Hra¢ maze slibit uplatek, ¢i spInéni néjakého ukolu, aby nebyl popraven apod.
Vykoftistovani:

Jestlize je hrac zajat, pak mlZe byt vykoristén. To znamenad, Ze mu muizZou byt odejmuty
vSechny herni véci (artefakty, léky proti radiaci, penize...). Kotistnik misto zbrané zabavi
pouze visacku, kterou mliZze prodat a majitel zbrané si ji zase mGze koupit, aby zbran mohl
pouzivat.

Poprava:



Hrac prosté odejde na mrtvolisté, kde se oZivi. Rozhodné se do ného nestfili!

Radiace

Zbna je rozdélena do nékolika radiacnich pasem, ktera jsou vyznacena barevnymi faborky.
Radiace se méFi v radia¢nich jednotkach. Clovék snese 50 radiaénich jednotek, poté umird na
ozareni. Podle délky pobytu v ozarené oblasti si hrac vypocita, kolik radiace v sobé ma.

Stupné radiace jsou tfi:

1. Nizka (zelend barva) 5 rad/min
Stredni (zlutd) 15 rad/min

3. Vysoka (Cervend) 50 rad/min S vyjimkou vriku hlavniho bunkru se v podstaté jedna o
neherni Uzemi (soukromy pozemek, nelze se na néj dostat)

Pocita se kazda zapocatd minuta. Hrac je povinen zaznamendvat si mnoZstvi radiace, kterou
absorboval a podle toho se fidit (doporucuje se vzit si s sebou maly poznamkovy blok a
tuzku, hodinky ¢i stopky). Pokud hrac¢ absorbuje vice, jak 30 rad, pak je nemocny a v ramci
roleplay se motd apod., nepomaha ani lék proti radiaci. Nemoc z ozareni i absorbovana
radiace se da vylécit v nemocnici za poplatek. Absorbovana radiace se také pfirozené snizuje
a to 5 rad za hodinu, nemoc z ozareni to vSak nelédi. Strazce je imunni vici nizké a stredni
radiaci. Ve vysoké vydrzi maximalné 10 min, pak se musi vratit zpét na shromazdisté, odkud
se zase mUZe vratit zpét.

Ochrana:

1. Plynova maska* - snizuje vliv radiace pfiblizné o tfetinu (pfi nizkém zamoreni dostava
hrac 3 rad/min, stfrednim 10 rad/min, vysokém 35 rad/min, POZOR! Plynova maska
neposkytuje dostatecnou balistickou ochranu o¢éi, naopak! Doporucéujeme pod ni
nosit bryle, uznavano bude také, i kdyz nebude UpIné nasazena.

. Protiradiaéni oblek* (plynova maska + plasténka) - (0 rad/min, 3 rad/min, 15 rad/min)

3. Specialni védecky oblek** (0 rad/min, 0 rad/min, 5 rad/min)

Léky proti radiaci — na 5 minut rusi ucinky nizké a stfedni radiace, vysoké o polovinu
(nesnizuji mnoZstvi absorbované radiace). Bude mozné je zakoupit v baru, ¢i jinak
obstarat pfi akci (obchod, vykofisténi)

5. Artefakty —ty mohou mit rlizny vliv, nékteré mohou zvysit odolnost proti radiaci,
nékteré zase sniZit

*hrac si obstarava sam pred akci, na zac¢atku ji odevzda poradateli a v prabéhu hry si ji koupi.
**pouze védci, ale mozna maiji jeden erarni, ktery mGzou darovat za néjaky ukol

Artefakty

Jedna se o produkty anomalii majici riizné vlastnosti. Jsou velmi cenné. Pokud ji hrac zna, pak
ji na sebe mlze aplikovat, pokud ne, pak ji musi nejprve identifikovat. Aplikuji se tak, Zze se
umisti za opasek, ¢i pod obleceni, prosté musi mit kontakt s holou kizZi nebo maximalné pres



tricko. Hrac¢ na sebe mlze na sebe aplikovat maximalné 5 artefakt(l, nicméné ze zacatku hry
nebude Zadny mozZno takto pouZivat, nebot nejsou dostatecné prozkoumany jejich
vlastnosti.

Znamé artefakty:
Anomalie

Velké nebezpeci pro viechny lidi, okamzité zabiji. Jsou totiz ¢asto velmi skryté, nékteré vsak
mohou byt vidét velmi dobfe. Vyskytuji se prevainé na radiaci zamoreném Uzemi. Produkuji
artefakty. Pokud se hrac dostane do vlivu anomalie, pak odhodi vSechny artefakty, co u sebe
ma a odchdzi se ozivit. (Bude se jednat o pipaky na lanku, mozn3 sliz, Ci igelit na zemi, nit
mezi stromy...)

Detekce:

Hrac pred sebe hodi matku, ¢i Sroubek. Pokud se ndsledné dostane do vlivu anomadlie, o
které nevédél ve sméru hodu, pak tam jakoby Zadnd anomadlie nebyla a jde dal (vrati ji do
plavodniho stavu).

Penize

Kazdy hrac dostane na zacatku urcity obnos hernich penéz. Za K¢ bude mozné kupovat
obcerstveni. Duty s vojaci dostdvaji Zold od svého velitele.

Ozivovani a smrt

Pokud je hrac zasazen, pak vyda bolestny vykfik, lehne na zem a chvili se mize svijet

v bolestech, pak zlstane lezet, dokud neskonci boj okolo a odejde se ozZivit. To vsak plati
pouze po zasahu do trupu &i hlavy. Pokud je hrac zasazen do konéetiny, pak prezije, ale
nesmi ji pouZivat (po zasahu do nohy padne a plazi se). Také, pokud nedostane do 10 minut
Iékafskou pomoc, pak umira na vykrvaceni. Po smrti hra¢ polozi vSechny artefakty, které ma,
na zem, pocka, az v okoli skonci boj, oblékne si reflexni vestu, a poté se odebere na svoji
zakladnu, kde 15 minut nesmi délat nic (mrtvola) a pak 20 min vychdzet, avsak mlze se v ni
volné pohybovat a do urcité herni doby ji i branit (predbézné do 17.00, pak nastane velky
utok Strazcd, kterym chtéji vycistit Zénu, Stalkefi maji respawn na zdkladné Duty - Bar).
Strazci maji respawn 20 min, avSak branit zakladnu nesméji.

Lokace:
Zakladna Duty, Bar

Zde ma Duty své velitelstvi a zde také rekrutuji ostatni Stalkery. Stalkefi zde najdou zazemi,
jidlo, piti, ukoly...

Vojenska zakladna



Zde sidli velitelstvi armady nasazené v Zoné. Stalker(m je aZz na vyjimky vstup zakazan.
Sidlo Strazca

Hlavni shromazdisté Strazcli, odtud podnikaji své vypady, vyskytuje se ve stfedné
radioaktivni oblasti. (Mrtvolisté, bude mozZnost koupeni mensiho obcerstveni za K¢)

Hlavni bunkr

Velmi tajemné misto plné radioaktivity, anomalii, StraZzcu, zombii a mutantd, avSak také
artefaktd. Na vrchu se nachazi velmi silny zdroj radioaktivity a neznamého psionického pole.
Koluji domnénky, Ze se jedna o zafizeni zaru€ujici nesmrtelnost. Pokud je nékdo v blizkém
okoli zabit, pak se na jeden Zivot stane bezduchym zombikem. Avsak i na Zijiciho ma pole
vliv, a to ten, Ze ho po 5 minutach vlivu zméni na Strdzce na jeden Zivot. Uvnitf bunkru pole
nepusobi, radiace tam taky dosahuje pouze stfednich hodnot. Na vrcholku je vSak radiace

extrémni.



